Regulamin konkursu ,wyzwanie #juniorlab ZDJECIE INTERAKTYWNE - zadanie

zespolowe” realizowanego w ramach projektu Junior Media

§1. Postanowienia ogélne

Konkurs bedzie prowadzony pod nazwga ,wyzwanie #juniorlab ZDJECIE INTERAKTYWNE -

zadanie zespotowe” (dalej: ,Konkurs”).

1.

Organizatorem Konkursu jest Polska Press Sp. z o.0. z siedzibg w Warszawie (02-672) przy
ul. Domaniewskiej 45, wpisana do rejestru przedsiebiorcow prowadzonego przez Sad
Rejonowy dla m.st. Warszawy, XIIl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego pod
numerem KRS 0000002408 z kapitatem zaktadowym 42.000.000 z}, NIP: 522-01-03-609
zwana dalej tgcznie ,Organizatorem”.

Fundatorem nagrdd jest Polska Press Sp. z o.0.

Konkurs prowadzony bedzie na terenie Rzeczypospolitej Polskie;j.

Konkurs rozpoczyna sie dnia 20 grudnia 2016 r., a konczy w dniu
20 lutego 2017 r.

Konkurs zostanie przeprowadzony na platformie internetowej www.juniormedia.pl, zwanej

dalej ,Serwisem”, w ramach projektu edukacyjnego Junior Media.

§2. Uczestnicy Konkursu

1. W Konkursie, na warunkach okreslonych w niniejszym Regulaminie, moga bra¢ udziat

wszystkie szkoty lub inne placéwki oswiatowe, ktore maja zarejestrowane i/lub zarejestruja w

Serwisie redakcje oraz przesla materiat filmowy na temat i adres okreslony w par. 3 ponizej.

Zesp6t redakcyjny, ktory zglosi Zadanie Konkursowe zwany jest dalej w tresci niniejszego

Regulaminu ,Uczestnikiem”.

2. Przystapienie do Konkursu jest rownoznaczne z akceptacja przez Uczestnika niniejszego

Regulaminu w catosci; Uczestnik zobowigzuje sie do przestrzegania okre$lonych w nim zasad,

jak réwniez potwierdza, iz spelnia wszystkie warunki, ktére uprawniaja go do brania udziatu w

Konkursie.

6.

a)
b)

§3. Zgloszenie do Konkursu
W celu wziecia udziatu w Konkursie, Uczestnik powinien w czasie jego trwania spetnié¢
1acznie warunki okre$lone w Regulaminie, w szczegélnoSci:
zalogowac/zarejestrowac sie na stronie www.juniormedia.pl;
zapoznal sie z zasadami uczestnictwa w Konkursie dostepnymi na stronie internetowej

www.juniormedia.pl oraz zaakceptowa¢ Regulamin Konkursu;
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c) stworzy¢ i przekaza¢ Organizatorowi na adres: konkurs@juniormedia.pl prezentacje,

basn lub scenariusz filmowy o temacie: Dawno temu w mojej okolicy... przedstawione w
formie interaktywnego zdjecia , wykonane przy zastosowaniu porad z materiatéw
~wyzwanie #juniorlab INTERAKTYWNE ZDJECIE” umieszczonych na stronie
juniormedia.pl. Zdjecia moga zosta¢ wykonane przy wykorzystaniu archiwalnych filmoéow
i fotografii oraz wilasnych materiatéw. Interaktywne zdjecie powinno zawiera¢: CO
najmniej 3 materiaty filmowe, w tym 1 archiwalny, 1 animacj¢ poklatkowa, co
najmniej 3 zdjecia lub ilustracje, co najmniej 1 link, co najmniej 3 opisy tekstowe (do
250 znakow) oraz by¢ zgodne z zadanym tematem. (dalej ,Zadanie Konkursowe”).

d) W przypadku, gdy wielko$¢ zdjecia uniemozliwi Uczestnikowi przestanie Zadania
Konkursowego droga mailowa, Organizator zaleca wykorzystanie platformy

www.wetransfer.com, podajac adres odbiorcy: konkurs@juniormedia.pl.

2. Przesytajac Zadanie Konkursowe Uczestnik potwierdza, Ze posiada zgode wszystkich osoéb,
ktére wziety udziat w jego realizacji oraz ktorych wizerunek zostat wykorzystany w materiale,
na wykorzystanie przez Organizatoréw Zadania Konkursowego na stronie www.juniormedia.pl,
w innych serwisach internetowych Organizatora, a takze w tytutach prasowych nalezacych do
Polska Press sp. z o0.0. oraz materialach promocyjnych Organizatora. Przesylajac Zadanie
Konkursowe Uczestnik potwierdza takze, ze nadestany materiat nie narusza zadnych praw oséb
trzecich, w tym nie narusza praw autorskich oséb trzecich.

3. Zgtoszenia do Konkursu moze dokona¢ kazdy cztonek redakcji bioracej udziat w projekcie
Junior Media.

4. Kazda redakcja moze zgtosi¢ do Konkursu jeden film.

5. Materiaty niespelniajace kryteriéw konkursowych, niezwigzane z tematyka, wykonane inng
technika niz wskazana w Zadaniu Konkursowym, niekompletne, przestane po wyznaczonym
terminie lub w inny sposéb sprzeczne z niniejszym Regulaminem, nie zostang przyjete do
Konkursu.

6. Zadanie konkursowe nie moze naruszac przepiséw prawa, a takze praw autorskich i praw

pokrewnych oraz débr osobistych o0séb trzecich.

§4. Nagrody w Konkursie
1. Jury w sktadzie przedstawicieli Organizatora - Zesp6t Junior Media oraz Sylwii Z6tkiewskiej,
autorki lekcji #juniorlab ZDJECIE INTERAKTYWNE, przyzna w Konkursie 3 nagrody dla

zespotow, ktore przygotuja najlepsze filmy:

I miejsce - TABLET NTT 11", o wartosci 2 104,53 zt brutto oraz 30 pkt. na konto
zespotu w rankingu #juniorlab dostepnym w serwisie juniormedia.pl

' -
Ormed


mailto:konkurs@juniormedia.pl
http://www.wetransfer.com/
mailto:konkurs@juniormedia.pl

II miejsce - APARAT CYFROWY SONY o wartoSci nieprzekraczajacej 700 zt brutto oraz
20 pkt. na konto zespotu w rankingu #juniorlab dostepnym w serwisie juniormedia.pl

III miejsce - APARAT CYFROWY SONY o wartosci nieprzekraczajacej 700 zt brutto oraz

20 pkt. na konto zespotu w rankingu #juniorlab dostepnym w serwisie juniormedia.pl

2. Nagrody zostang wydane zgodnie z przepisami Ustawy o podatku dochodowym od
osob fizycznych z dnia 26 lipca 1991 r. (Dz. U. z 2000 r., Nr 14, poz.176). Jezeli w
zwigzku z warto$cig nagrody powstanie obowigzek podatkowy, do kazdej z nagréd
zostanie przyznana dodatkowa nagroda pieniezna, ktéra zostanie przeznaczona
przez Organizatora na pokrycie zobowigzania podatkowego nagrodzonego
uczestnika z tytutu podatku dochodowego od oséb fizycznych, powstatego w
zwigzku z przyznaniem nagrody. Podatek dochodowy zostanie przekazany przez
Organizatora bezposrednio na rachunek wtasciwego urzedu skarbowego zgodnie z
obowigzujgcymi przepisami prawa.

3. Nagrody nie podlegaja zamianie na inne lub na ich ekwiwalent pieniezny.

Uczestnikom nie przystuguje prawo zastrzezenia wtasciwosci nagrody.

§5. Wybor zwycieskich Zadan Konkursowych

1. Oceny nadestanych do Konkursu Zadan Konkursowych dokona Jury, w sktadzie
przedstawicieli Organizatora - Zesp6t Junior Media oraz Sylwii Zoétkiewskiej,
graficzki, projektantki aplikacji mobilnych, animatorki kultury zwigzanej z
Towarzystwem Inicjatyw Twoérczych e oraz Fundacjg Culture Shock.

2. Ocena Zadan Konkursowych nastagpi do dnia 15 lutego 2017r. Ogtoszenie listy
zwyciezcoOw nastapi do dnia 20 lutego 2017r. Jury przy przyznawaniu
poszczeg6lnych nagrdéd bedzie bra¢ pod uwage:

a) zgodno$¢ z narzuconym tematem,

b) wykorzystanie podanych wskazdwek z prezentacji wyzwanie #juniorlab ZDJECIE
INTERAKTYWNE,

c) oryginalno$¢ materiatuy,

d) staranno$¢ przygotowania i jako$¢ zdjecia,

e) ogolne wrazenie.

3. Decyzja jury jest ostateczna i nie podlega weryfikacji.

§6. Terminy



Nastepujace terminy obowigzujga Uczestnikow i Organizatoré6w Konkursu:
a) Nadsytanie prac konkursowych 20.12.2016-10.02.2017r.

b) Wytonienie zwyciezcdw w terminie 13.02-15.02.2017 r.

c) Ogtoszenie listy zwyciezcéw do 20.02.2017 r.

§7. Przekazanie nagréd w Konkursie
Zespoty redakcyjne nagrodzone w Konkursie zostang poinformowane o wygranej mailowo,
poprzez konto pocztowe w Serwisie oraz przez zamieszczenie informacji w Serwisie w dniu 11

listopada 2016. Podmiotem odpowiedzialnym za przekazanie nagrdd jest Polska Press Sp. z o0.0..

§8. Odpowiedzialno$¢ Organizatorow
1. Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialno$ci za jako$¢ i sprawno$¢ nagréd.
Odpowiedzialno$¢ z tytutu gwarancji i rekojmi za wady rzeczy bedgcych nagrodami ponosi
ich producent.
2. Organizatorzy ponosza odpowiedzialno$¢ za prawidlowy przebieg Konkursu, z

zastrzezeniem odmiennych postanowien niniejszego Regulaminu.

§9. Ochrona danych osobowych

1. Administratorem danych osobowych w rozumieniu ustawy z dnia 29 sierpnia 1997 roku o
ochronie danych osobowych zebranych w zwigzku z Konkursem jest Polska Press Sp. z 0.0. z
siedzibg w Warszawie (02-672), przy ul. Domaniewskiej 45.

2. Osoba przystepujaca do Konkursu wyraza zgode na przetwarzanie danych osobowych przez
Polska Press Sp. z o0.0. w celach organizacji i przeprowadzenia Konkursu, wytonienia i
powiadomienia zwyciezcdw Konkursu oraz przekazania nagrdd i publikacji informacji o
rozstrzygnieciu Konkursu oraz innych informacji zwigzanych z Konkursem.

3. Osoby, ktére podaty swoje dane majg prawo wgladu do tych danych osobowych oraz ich
poprawiania. Prawo to moze by¢ wykonywane poprzez przestanie odpowiedniego wniosku

w formie pisemnej na adres: konkurs@juniormedia.pl

4. Administrator danych osobowych moze powierzy¢ przetwarzanie danych osobowych w
celach zwigzanych z realizacjag Konkursu innemu podmiotowi na zasadach przewidzianych

w art. 31 ustawy z dnia 29 sierpnia 1997 roku o ochronie danych osobowych.

§10. Postanowienia koncowe
1. Niniejszy Regulamin zostanie udostepniony Uczestnikom Konkursu do wgladu w
warszawskiej siedzibie Polska Press Sp. z o0.0. przy ul. Domaniewskiej 45, oraz na platformie

internetowej www.juniormedia.pl.



mailto:konkurs@juniormedia.pl
http://www.juniormedia.pl/

’ -
Ormedia

~
|

-,

jun

N

Zasady przeprowadzania Konkursu okre$la wytacznie niniejszy Regulamin. Wszelkie
materiaty promocyjno-reklamowe maja charakter wytacznie informacyjny.

Organizatorzy maja prawo w kazdym momencie trwania Konkursu wykluczy¢ Uczestnika w
stosunku, do ktérego powzieli podejrzenie o dziatanie sprzeczne z Regulaminem.

Wszelkie spory mogace wynikna¢ w zwigzku z niniejszym Regulaminem lub Konkursem

beda rozstrzygane przez wtasciwy sad powszechny.



